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Competente cheie: Stiintifice,
Tehnologice, de Inginerie si
Matematice, A invdta sd inveti
Abilitati: Capacitatea de deductie,
Gandirea abstractd
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Variante si/sau etape

e Este esential sd incepeti jocul explicand cele 3 componente dintr-o carte.

e Deoarece poate aparea frustrarea la elevii care nu sunt foarte rapizi, puteti incepe jocul
jucandu-1 pe rand, in loc sd jucati intr-un mod competitiv.
e Caovariantd, elevii pot scrie indiciile lipsa si pot crea o poveste. O altd variantd este folosirea
jocului in predarea limbilor strdine.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale
> Cu elevii cu nevoi speciale puteti juca intr-un mod necompetitiv, apoi pe rand.

> O altd adaptare ar fi ca acestia sa gdseasca asemanadri si diferente intre carti.

Discutie

0 Mentionati toate animalele, locurile si obiectele de pe cirti. o Cum v-ati simtit cind un alt jucdtor a fost mai rapid
decdt voi? o Cu ce activitati zilnice relationati acest joc? o Ce strategie ati aplicat pentru a gdsi solutia? o Ce mod de
joc v-a pliacut mai mult? De ce? o Vi amintiti locurile? Dar obiectele? o Puteti sugera alte locuri, obiecte sau personaje

care au sens in acelasi context de joc? o Puteti sugera o noud requlia?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicdrii chestionarului la 238 de elevi de
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Ti-ar pldcea sa joci din nou? 7% 4% 8% 81%
Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 3% 6% 21%  70%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 40% 9% 11%  39%
Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 4% 3% 16% 76%
Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 31% 2% 22%  44%
Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 20% 6% 11%  63%




